MUURAME GOLF - SUJUVAN PELIN ABC

Miten 4 hengen ryhmd etenee sujuvaa tahtia ylittamdttd ohjeaikaamme 4 h 29 min?

I) Pelaathan edessa pelaavien jaljessa, ala perassa tulevien edessa

2) Pelaathan viivyttelematta. Se joka on valmis, lyo ensin.

3) Menethan suoraan omalle pallollesi ja valmistaudut lyontiisi

4) Seuraathan oman ryhmasi palloja ja merkitse alastulopaikat muistiisi

5) Pelaathan varapallon ajoissa

6) Pelaathan lyhinta tieta takaisin vaylalle, sankarilyonnit harvoin onnistuvat

7) Mikali olette jaljessa edella menevasta ryhmasta, voitte kuroa valimatkan umpeen kavelemalla ja
jattamalla vaikka yhden vaylan pelaamatta loppuun

8) Jos ryhmallesi annetaan ohitusmerkki, noudatattehan sita

9) Obhjaathan viheriolla ryhmasi bagit seuraavan tiiauspaikan puolelle

10) Luethan puttilinjasi toisten putatessa ja jatkathan puttisi suoraan reikaan

I 1) Merkitsethan tuloksen vasta seuraavalla tiilla. Jos olet avausvuorossa, vasta avauksen jalkeen

12) Huomioithan aina muut peliryhmat kentalla

Kierrosaika

Kenttamme |8 reian ohjeaika on 4 tuntia 29 minuuttia. Etuysi (vaylat 1-9) 2 tuntia 6 minuuttia, tauko (sis.
siirtyman) || minuuttia ja takaysi (vaylat 10-18) 2 tuntia 12 minuuttia. Jos ryhma etenee liian hitaasti, on
kenttaisannalla oikeus puuttua asiaan, jottei hidas ryhma sekoita muiden ryhmien pelitahtia.

Kenttdisantd

Kenttaisanta kiertaa kenttaalueella, huolehtii pelin sujuvuudesta ja pelaajien viihtyvyydesta seka
turvallisuudesta. Lisaksi kenttdisanta toimii oppaana kentalla neuvomalla tarvittaessa saanto— ja
etikettiasioissa. Kenttaisannan tavoitat numerosta 040 765 5369.



